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CIEL HRY
Zostat poslednym hracom v hre, ked'vsetci ostatni zbankrotovali.

OBSAH
Herny plan, elektronicky bankovy terminal, karty Kipna zmluva, karty Sanca a
Pokladnica, 6 platobnych kariet, 2 kocky, 6 figtrok, 32 domov a 12 hotelov.

Ak MONOPOLY poznate a chcete si

SKRATENA HRA

bankoveho terminalu spocita

zahrat rychlejsiu hru: u zostavajlcich hracov:

1. Na zaciatku bankar zamiesa karty € peniaze na karte,
Kdpna zmluva a rozda po dvoch # pozemky, podniky verejnych
kazdemu hraczovi. Hraci okamzite sluzieb a dopravné podniky v cene
zapl§tia bankfarovi cenu za pozerpky, uvedenej na hernom pléne,
I;ngg\?;ﬁ;nu HiD ot B acle € pozemky zatazené hypotékou

o L za polovicu ceny uvedene;j

2. V tejto verzii staci pred kapenim na hernom plane,
hotela postavit na kazdom pozemku ¢ domy v obsiaravace] cene
farebnej skupiny tri domy (namiesto i i :
Styroch). Hotely sa predavaji 2 hqtely v obstaravacej cene,
za polovicu obstaravacej ceny. vratane ceny troch domov.

3. Hra sa kondi, hned ako zbankrotuje Najbohatsi hrac sa stava vitazom hry!
druhy hrac. Bankar pomocou

| Asovo BEDEA HRA

Mozete sa tiez dohodn(t na urcitom case, po ktorom sa hra skonci. Najbohatsi hrac
po tomto Case sa stava vitazom hry!

VES PARKER
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Chodte do vazenia
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BANKAR
Vyberte jedného hraca, ktory bude bankarom. Ak je viac nez pat hracov, bankar sa moze
zGcastnit hry iba v tejto Glohe. Bankar ma na starosti:

Bankovy terminal Karty Kdpna zmluva

PRIEBEH HRY

1.

Hraci hodia oboma kockami. Hrac
s najvyssim sictom zacina. Hra
pokracuje v smere hodinovych
ruciciek.
Kto je na rade, hodi oboma kockami a
posunie sa na hernom plane v smere
hodinovych ruciciek o prislusny pocet
poli. Na jednom poli mozu stat
sticasne dve i viac figarok. Podla toho,
na ktorom policku skonci, moze hrac:
@ kipit pozemok za stanoveni cenu
(ak ho uz nevlastni iny hrac).
Pozrite stranu 8.
® poziadat bankara, aby vyhlasil
na pozemok aukciu (ak nechce

pozemok kipit za stanovenu cenu).

Pozrite stranu 8.

& zaplatit najomne (ak pozemok
vlastni iny hrac). Pozrite stranu 8.

® zaplatit dane.

@ vytiahnut si kartu Stastie alebo

3‘

o 'alebo hotely

Pokladnica. Pozrite stranu 10.
# ist do vazenia. Pozrite stranu 11.

Len Co hrac vlastni celd farebnu
skupinu, moze na nej kupovat domy

4.

5,

T

Domy a hotely Aukcie

Ak sa hracovi minl peniaze, moze si
vziat hypotéku alebo predat majetok a
vyplatit tak veritela. Ak hrac nezozenie
dostatok penazi na zaplatenie
najomného, dane alebo poplatkov,
vyhlasi bankrot a vypadava z hry.

Hradi si nesmu navzajom poziciavat
peniaze. Hrac vsak moéze namiesto
penazi, ktoré dlhujete, prijat niektory
vas pozemok.

Ak vam padnu dve rovnake Cisla, hrajte
ako obvykle a potom hadzte znovu. Ak
hodite v jednom kole trikrat rovnake
cisla, chodte do vazenia.

Pokracujte v hre, kym nezostane len
jediny hrac. Tento hrac sa stava
vitazom hry!

0300 1935 2014 7070

MR. MONOPOLY
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M Milion
Prechod STARTOM: Bankar vlozi kartu do Favého otvoru
terminalu, stlaci toto tlacidlo a na kartu sa pripocita 2m #.

K Tisic

Storno/Vynulovat’: Ak chcete zacat novu hru, stlacte
toto tlacidlo a podrzte ho, kym nezacujete pipnutie.
Vsetky zostatky budd znovu nastavené na pociatocnu
Ciastku 15m #.

Desatinna ¢iarka/Hlasitost’: Ak chcete nastavit hlasitost,
vyberte vSetky karty a potom stlacte tlacidlo s desatinnou
bodkou.

0006 1935 20053070

Pripisanie penazi Odpocitanie penazi

Batérie
Navod na vlozenie a vybratie batérii ndjdete na strane 11.

Zaciatok

Stlacte lubovolné tlacidlo alebo viozte kartu. Kazdy hrac zacina

s Ciastkou 15m #4. Po vlozZeni karty do terminalu sa zobrazi Cislo karty a
potom aktualny zostatok hraca.



PRIPISANIE PENAZI

Pripisanie penazi za:

@ prechod STARTOM

€ najomné

¢ karty Sanca a Pokladnica
€ predaj domov a hotelov
€ hypotéku

@ zbankrotovaného hraca

Pripisanie penazi od bankara:

¢ karty Sanca a Pokladnica

¢ prechod STARTOM

€ predaj domov a hotelov

& hypotéeky

Bankar vlozi kartu do Favého otvoru

terminalu. Zobrazi sa aktualny zostatok.

- -

Bankar potom zada Ciastku, kt
ziskat. Po pripisani Ciastky kal

ODPOCITANIE PENAZI

MONOPOLY

Odpocitanie penazi za:

rent

najomné

pozemok

dane

karty Sanca a Pokladnica
domy a hotely

splacanie hypotéky
prepustenie na kauciu
splatenie dlhu inému hracovi

LR 2R IR 2 R R R 2

Vyplatenie penazi bankarovi:

¢ karty Sanca a Pokladnica

& nakup pozemkov, domov a hotelov
& platenie dani

& splatenie hypotéky

orepustenie na kauciu

Bankar vioZi kartu do pravého otvoru
terminalu. Potom zada Ciastku, ktor( mate
zaplatit. Po odpocitani Ciastky kartu

vyberte.

TRANSAKCIE MEDZI HRACMI

MONOPOLY

Zaplatenie penazi / vybratie penazi
od iného hraca za:

€ najomné

& bankrot

€ predaj pozemkov

Bankar vlozi kartu hraca, ktory plati, do
pravého otvoru terminalu, a kartu hraca,
ktory prijima peniaze, do 'avého otvoru.
Zobrazi sa zostatok platiaceho hraca.
Bankar potom zada Ciastku, ktord ma
zaplatit. Zostatok platiaceho hraca sa
znizi. Po prevedeni penazi sa zostatok
prijemcu zvysi. Bankar potom obe karty
vyberie.

Ukoncenie

Terminal sa automaticky vypne po 1
mindte necinnosti. Stlacenim lubovolného
tlacidla ho zase zapnete. V terminali budd
ulozené vsetky zostatky. MOzete si teda
dat prestavku a pokracovat v hrani neskor.
Peniaze zostan( v nezmenenom stave.

Tipy pre bankara

1. Vzdy vkladajte karty do terminalu
spravnou stranou, oznacenou Sipkou.

2. Ak terminal po viozeni karty nepipne,
skontrolujte, Ci je karta viozena spravne.

3. Ak zadate chybnu ciastku, stlacte tlacidlo
C a opakuijte zadanie. Chybu mozete
opravit, iba ak je karta stale v terminali.

4. Naraz je mozné zadat maximalne Ciastku
20Mm #, minimalna Ciastka je 10k #4.



NAKUP POZEMKU:
Existuja tri typy majetku:

LETISko 1
iz : .R.STEFAN’KA
L oesiansE R e

| PEonE %

2. Letisko

1. Pozemky
verejnych sluzieb

Ked'skoncite na policku, ktoré este nikto
nevlastni, mate moznost ho kapit. Ak sa
rozhodnete pole kipit, zaplatite bankarovi
cenu, ktora je na nom uvedena. Dostanete
prislusni kartu Kdpna zmluva. Polozte si ju
pred seba textom nahor. Ak sa
rozhodnete pole nekipit, Sancu maju
ostatni. Pozrite nizSie Cast Aukcia.

Maijitel pozemku ma narok na vyber
najomneého od hracoy, ktori na dané pole
vstUpia. Ked'viastnite vsetky pozemky

v jednej farebnej skupine (monopol),
mozete na poliach v tejto skupine stavat

AUKCIE

Ked'sa rozhodnete nekipit
pozemok, na ktorom
skoncite, bankar ho musi
okamzite v aukcii predat e
hracovi s najvyssou ponukou. Aukcia sa
zacina na Ciastke, ktor( je iny hrac ochotny
zaplatit. Aj ked'ste odmietli moznost kipit
pozemok za pévodnl cenu, mozete sa
aukcie tiez zacastnit.

 PODROBNE PRAVIDLA

PLATBA NAJOMNEHO

Ked'vstlpite na policko vlastnené inym
hracom, musite zaplatit nagjomné (ak pole
nie je zatazené hypotékou). Hrac, ktory
pole vlastni, musi poziadat o zaplatenie
skor, ako hodi kockou dalsi hrac. Ciastka,
ktor( je potrebné zaplatit, je uvedena na
karte Kipna zmluva, a lisi sa podla poctu
budov na pozemku.

Ak vlastnite cell farebni skupinu, najomné
sa na vsetkych nezastavanych pozemkoch
(bez domoy a hotelov) v skupine
zdvojnasobi. | ked'sl niektoré pozemky
vo farebnej skupine zatazené hypotékou,
na pozemkoch bez hypotéky mozete stale
vyberat dvojité ngjomne.

PODNIKY
VEREJNYCH
SLUZIEB
Podniky
verejnych sluzieb \
je mozné ‘
kupovat a drazit

rovnako ako
pozemky.
Ked vstupite na podnik verejnych sluzieb,
ktory uz niekto vlastni, zaplatite majitefovi
podla toho, kolko vam padlo na kockach.
& Ak majitel vlastni jeden podnik

verejnych sluzieb, najomné bude

cinit stvornasobok hodu kockami krat

10 000.

& Ak majitel vlastni podniky oba, musite
mu zaplatit desatnasobok hodu
kockami krat 10 000.

LETISKO
Letisko je mozné kupovat a drazit rovnako
ako pozemky.

Ked'vstupite na letisko, ktoré
uz niekto vlastni, zaplatite

L majitelovi Ciastku uvedent
na karte Kipna zmluva,

. podla toho, kolko preprav

_ dany hrac vlastni.

£TISKO
M.RETEFAN‘KA

STAVANIE DOMOY
Ked'vlastnite vsetky pozemky
jednej farebne;j skupiny, mozete
na tychto poliach stavat domy.
Cena domu je uvedena na karte
Kiapna zmluva.

Domy (alebo hotely) mézete kipit, ked’
ste na tahu, alebo medzi tahmi
jednotlivych hracoy, ale musite stavat
rovnomerne — nie je mozné postavit
druhy dom na pozemku, kym nestoji dom
na kazdom pozemku v skupine. Smiete
postavit bez obmedzenia tolko domoy,
kolko si mozete dovolit. Domy nie je
mozné stavat, ak je akykolvek pozemok
danej farebnej skupiny zatazeny
hypotékou.

Domy a hotely kladte na herny
plan na policko, kde staviate.

STAVANIE HOTELOY

Ak chcete postavit hotel, musite
mat najprv na vsetkych
pozemkoch farebnej skupiny
postavené styri domy. Tieto Styri domy
vymenite za hotel a zaplatite bankarovi
cenu hotela uveden( na karte Kipna
zmluva. Na jednom pozemku je mozné
postavit iba jeden hotel.

KED SA MINU BUDOYY

Ak uz bankar nema ziadne domy, musite
pockat, kym niektori hraci svoje domy
nevratia, a az potom mozete stavat.

Ak zostalo obmedzené mnozstvo domov
alebo hotelov a dva Ci viac hracov si praje
postavit viac, nez ma bankar k dispozicii,
vydrazia sa domy po jednom tomu, kto
pontkne najviac.

KED SA MINU PENIAZE

Ak mate nedostatok penazi, mozete ich
ziskat tymito sposobmi:

€ predajom budoy,

€ vybavenim hypoteky,

€ predajom pozemkoy, podnikov
verejnych sluzieb alebo letisk inému
hracovi za dohodnutt Ciastku (aj ak je
pozemok zatazeny hypotékou).

PREDAJ POZEMKOY

Pozemky bez budoy, prepravy a podniky
verejnych sluzieb mozete predat inému
hracovi za dohodnuti cenu. Pozemok nie
je mozné predat, ak s na niektorom
pozemku z danej farebnej skupiny budovy.
Je potrebneé najprv predat vsetky budovy
na tychto pozemkoch bankarovi.

Domy a hotely bankar vykupuje

za polovicu pévodnej obstaravacej ceny
(uvedené na karte Kapna zmluva).
Predavat mozete, ked'ste na tahu, alebo
medzi tahmi protihracov.

Predaj domov
Domy je potrebné predavat rovnomerne,
rovnako ako ste ich nakdpili.

Predaj hotelov

Bankar zaplati polovicu ceny hotela a
polovicu ceny styroch domoy, ktoré boli
vymenené za nakup hotela.

Hotely je mozneé tiez rozdelit spat na domy
a ziskat tak peniaze. Staci predat hotel

za polovicu ceny a ziskate vymenou Styri
domy.



'Vybavenie hypotéky ‘

Najprv je potrebné predat vsetky budovy,
potom obratte kartu Kipna zmluva
daného pozemku textom dole a vyberte si
hypoteku vo vyske uvedenej na zadnej
strane karty.

Vsetok majetok zatazeny hypotékou vam
zostava a ziadny iny hrac nemoze
hypotéku vyplatit. Na pozemkoch
zatazenych hypotékou nie je mozné
vyberat najomné, ale na ostatnych
pozemkoch farebnej skupiny najomné
stale plati.

Splatenie hypotéky

Musite zaplatit povodnu Ciastku hypotéky
plus 10 % Groky (zaokrihlené

na najblizsich 10 000). Po splateni obratte
kartu KGpna zmluva textom nahor. Teraz
na danom pozemku mozete znovu zacat
vyberat nagjomne.

Predaj pozemkov s hypotékou
Pozemky s hypotékou je mozneé predat
ostatnym hracom za dohodnutd cenu.
Kupujlci moéze bud okamzite hypotéku
splatit, alebo zaplatit urok 10 %
(zaokruhlené na najblizsich 10 000), ale
hypotéku si ponechat. Hypotéku potom
moze splatit beznym spdsobom neskor.
Ked'su vsetky pozemky vo farebnej
skupine bez hypotéky, majitel mdze
zacat nakupovat spat domy a hotely

za pInd cenu.

'BANKROT

Ak dihujete viac penazi, ako mozete ziskat
z0 svojho majetku, musite vyhlasit bankrot
a vypadavate z hry.

Zavazky voci bankarovi

Zbankrotovany hrac vrati karty Kipna
zmluva bankarovi, ktory ich po jednej
vydrazi zaujemcom s najvyssou ponukou.

Yo o

Zavazky voci inému hracovi

Ten, kto hraca priviedol k bankrotu,
dostane vsetky jeho peniaze, ktoré zostali
na bankovej karte, karty KGpna zmluva a
vsetky karty Priepustka z vazenia.

SANCA A POKLADNICA

Ked'skoncite na jednom z tychto policok,
vezmite si vrchn kartu z prislusnej kopky.
Vykonajte pokyny na karte a potom kartu
vrat'te licom dole naspodok kopky. Ak si
vytiahnete kartu Priepustka z vazenia,
mozete si ju ponechat na neskorsie
pouzitie, alebo ju predat inému hracovi
za dohodnut Ciastku.

- Ak sa podla karty mate presunit na iné

policko, posunte sa v smere Sipky. Ked’

po ceste prejdete cez START, vyberte si

M #4. Ked'vas karta posle do vazenia, alebo
sa mate vratit spat, cez START neprejdete.

BEZPLATNE PARKOVANIE -
Na tomto poli mozete
bezplatne zastavit. /
Za vstup na toto 7
pole neziskate ani
nestratite ziadne
peniaze. MOzZete nadalej
vyberat nadjomné, stavat
na svojich pozemkoch atd.

PARKOVANIE

/" _PRECHOD STARTOM
J DVAKRAT V JEDNOM
/:, PRI PRECHODE KOLE
/ STﬁ\V'}B};SM #M2Mm si mOzete
o vybrat dvakrat
¢ vjednom kole.
« Napriklad ked’
< po prechode STARTOM
skoncite na poli Sanca alebo Pokladnica a
dostanete kartu s pokynom ,Prejdite
na START“. Bankar musi vasu kartu najprv
vybrat, znovu vlozit a az potom stlacit
druhykrat tlacidlo <—=x.

VAZENIE

Pobyt vo vazeni
Do vazenia sa
dostanete, ked:

@ skoncite na policku
Chod'do vazenia,

# vytiahnete si kartu Sanca
alebo Pokladnica, na ktorej
je pokyn ,Chodte do vazenia”,

€ hodite v jednom tahu trikrat za sebou
dve rovnake Cisla.

Ked musite do vazenia, vas tah sa skonci.
Posunte sa na policko vazenie a neziskate
2Mm #, bez ohladu na to, kde na hernom
plane vasa figlrka bola.

Vo vdzeni mozete stale vyberat ngjomné
z pozemkov, ak nie st zatazené hypotékou.

Ako sa dostat’ z vazenia
Z vazenia sa mozete dostat, ked:

& zaplatite pokutu 500k # a budete

pokracovat v dalsom kole,

€ pouzijete kartu Priepustka z vazenia,
® hodite dve rovnaké Cisla.

Ak ani po troch kolach nehodite dve
rovnake cisla, zaplatte bankarovi 500k # a
potom sa posunte podla tretiecho hodu.

Na navsteve vo vazeni
Ak po hode kockami
skoncite na policku
vazenie, ste ,len d
na navsteve“ a
nevztahuje sa na vas
Ziadny postih.

DOLEZITE: INFORMACIE O BATERIACH

Prosim, uschovajte tieto informacie pre pripadné
neskorsie nahliadnutie. Batérie by mala vymienat
dospela osoba.

POZOR:

1. Vzdy starostlivo dodrzujte pokyny. Pouzivajte iba
predpisané batérie a vkladajte ich spravne podla
oznaceni pdlov + a —.

2. Nekombinujte staré a nové batérie ani klasické C-Zn
batérie a alkalické batérie.

3. Slabé alebo vybité batérie z vyrobku vyberte.

4. Batérie z vyrobku vyberte tiez v pripade, ze ho
nikto nebude dlhsi cas pouzivat.

5. Neskratujte privodné svorky.

6. Ak na tento vyrobok pdsobi lokalne elektrické
rusenie alebo ho vyrobok sam sposobuje,
premiestnite ho z blizkosti inych elektrickych
zariadeni. V pripade potreby ho resetujte

7. NEPOUZIVAJTE DOBIJACIE BATERIE. NEDOBIJAJTE
INE TYPY BATERIL.

8. Rovnako ako pri vSetkych drobnych predmetoch je
nutné tieto batérie odstranit z dosahu malych deti.
V pripade ich prehltnutia okamzite vyhladajte
lekarsku pomoc.
Batérie musia byt zlikvidované oddelene
E v miestnom recyklacnom centre. Nevyhadzujte
do odpadkového kosa vo svojej domacnosti.




